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AVP
Willkommen auf LV 436!

Einer teilkolonisierten Welt in den weiten Fernen der Galaxie. Es wurden neue Energie-
Signaturen von Wyland-Yutani-Sateliten in den noch nicht vollständig terraformten Gebieten 

entdeckt. Allerdings liefern die  Scans keinen genauen Aufschluss.
Also wird ein Trupp Colonial Marines ausgesendet um der Sache auf den Grund zu gehen.

Wären sie doch besser in ihren CryoPods geblieben, denn sie stolpern mitten in ein uraltes 
Jagdritual. Doch wer Jäger und wer Beute ist, lässt sich defi nitiv nicht sagen.

Material
� 10 W6 je Spieler (möglichst unterschiedliche Farben)
� 1 W 4
� 1 W 20
� 3 Marker für Missionsziele Marines 
� 4 Marker für Missionsziele Predators (je 2 in unterschiedlichen Farben)
� 6 Marine Miniaturen
� 3 Predator Miniaturen
� 8 Alien Miniaturen (klein)
� 2 Alien Miniaturen (groß)



Regeln
Die Regeln, welche als Grundlage für AvP dienen sind die von Rogue Warriors von 
Tabletop Skirmish Games. Sie wurden nur angepasst und abgewandelt. Die Anpassung 
erfolgte für eine 60x60cm Spielplatte.

� Kein Vorab-Messen
� Bewegung wird in Zoll gemessen (Reichweite siehe Karte)

 » Leichtes Gelände – 1“ Reichweite (unebener Untergrund etc.)
 » Schweres Gelände – 2“ Reichweite (Mauer, Gewässer etc.)

� Jeder Spieler hat 2 Aktionen pro Aktivierung je Miniatur, 
die vorab angesagt werden müssen
 » Package 1: Gehen &Schießen
 » Package 2: Gehen & Nahkampf (Es gibt keinen Sturmangriff)
 » Package 3: Gehen & Rennen (normale Bewegung +1 W6)
 » Package 4: Zielen & Schießen (+1 auf Schießen-Wurf)
 » Package 5: Nahkampf (Endet erst, wenn einer tot ist. Kein Lösen möglich. 
  Wer die Aktivierung im Nahkampf beginnt kann nur Package 5 wählen.)

� Aktivierung: Immer abwechselnd
 » Marine Spieler immer 2 Miniaturen gleichzeitig
 » Vor Aktivierung bekannt geben welche Miniaturen aktiviert werden sollen
 » 1 W6 Würfeln, bei 2+ normal Aktivieren
    bei 1, darf der Gegner die zu Aktivierenden festlegen

� Wenn alle Spieler aktiviert haben werden Aliens aktiviert (Werte siehe Karte)
 » Fokus auf nächststehenden Gegner
 » keine Abzüge für Gelände jeglicher Art
 » immer 2 kleine Aliens spawnen neu an einer Tischseite, 1 W4 würfeln:
    1. Wurf: Gerade = Seitenmitte
    2. Wurf: Gerade = Seite 1+3/ungerade = Seite 2+4

     1. Wurf: Ungerade = Ecken
    2. Wurf: Gerade = Ecke a+c/ungerade = Ecke b+d

� 1 W20: Bei 20 kommt ein großes Alien. Aufstellung siehe oben
� 1 großes Alien kommt am Ende von Runde 3 automatisch. Aufstellung wie oben



Kampf
� Fernkampf(FK): Zielwert 4+

 » Reichweite ALLER Fernkampfwaffen 12 Zoll (Flamer: Schablone)
 » Sentry Guns (MG) der Marines erst ab 3‘‘ funktionsfähig

� Sichtlinie
 » Leichte Deckung: -1 auf Schießen-Wurf
 » Schwere Deckung: -2 auf Schießen-Wurf

� Bei Tötung eines Alien im FK erhalten alle Miniaturen im Umkreis von 3“ 
1 Säurespritzer-Schaden (entfällt bei NK)

� Schießen in den Nahkampf ist möglich
� Alle Würfe die nicht das geplante Ziel treffen, gehen automatisch 

in die andere Miniatur im NK

� Nahkampf(NK): Jede Miniatur hat einen NahkampfWürfelPool (NWP) siehe Karte
 » + 1 Würfel für jede weitere eigene Miniatur im NK
 » + 1 Würfel für den der den NK beginnt

� Jeder Spieler würfelt seinen NWP, die Würfel werden nach Punktwert sortiert 
und anschließend verglichen

 
Beispiel:

 Ergebnis:

2 Schaden für grünen Spieler, 3 Schaden für roten Spieler



Missionen
� Marines: Zerstöre 2 von 3 Predator-Technologien 
 » Wenn eine Miniatur in Basekontakt, kann 1 Aktion ausgegeben werden, 
  um 1 Sprengladung zu legen
 » Diese explodiert am ENDE der NÄCHSTEN Runde
 » Macht keinen Schaden an Miniaturen, sollte eine daneben stehen
 » Kann von Predatoren entschärft werden (1 Aktion)
� Predators: Sammle 4 Schädel-Trophäen
 » Je 2 Marine Schädel
 » Je 2 Alien Schädel 
 » ALLE Schädel müssen im NK erbeutet werden

� Spielfeldaufbau

Aufstellungszone

Missionsziel Marines 

Startposition kleines Alien 
Runde 1


