
Bewegung 

Leben

Nahkampf

Spezial

Spezial

6'' 

4

5w6

Säurespritzer

Alle innerhalb von 3'' erleiden 1 Wunde

Ramme

Wenn Angriff in Gerader Linie: 7w6 NK

Crusher



Bewegung 

Leben

Nahkampf

Spezial

6''

2

5W6

Säurespritzer

Alle innerhalb von 3'' erleiden 1 Wunde

Drone



Bewegung 
Leben
Nahkampf
Fernkampf

Spezial

H
a
n
s
s
a
f
o
r
m
u

P
r
e
d
a
t
o
r
z
t
s

4''
6

6W6
3W6 (--> 4+)

Tarnung Für CM erst ab 5'' sichtbar

LEader



Bewegung 
Leben
Nahkampf
Fernkampf

Spezial

H
a
n
s
s
a
f
o
r
m
u

P
r
e
d
a
t
o
r
z
t
s

4''
6

6W6
3W6 (--> 4+)

Tarnung, Für CM erst ab 5'' sichtbar

Hunter



Bewegung 
Leben
Nahkampf
Fernkampf

Spezial

H
a
n
s
s
a
f
o
r
m
u

P
r
e
d
a
t
o
r
z
t
s

4''
6

7W6
3W6 (--> 4+)

Tarnung, Für CM erst ab 5'' sichtbar

Berserker



Bewegung 
Leben
Nahkampf
Fernkampf

5''
4

4W6
5w6 (--> 4+)

Sentry Action



Bewegung 
Leben
Nahkampf
Fernkampf

5''
4

5W6
3w6 (--> 4+)

Sergeant



Bewegung 
Leben
Nahkampf
Fernkampf

5''
4

4W6
5w6 (--> 4+)

Sentry Parade



Bewegung 
Leben
Nahkampf
Fernkampf

5''
4

5W6
3w6 (--> 4+)

PFC Pirsch



Bewegung 
Leben
Nahkampf
Fernkampf

5''
4

5W6
3w6 (--> 4+)

PFC Parade



Bewegung 
Leben
Nahkampf
Fernkampf

5''
4

5W6
2w6+1 Auto (--> 4+)

Flamer


