CRUSHER

BEWEGUNG 1
LEBEN 4
NAHKAMPF aWG
SPEZIAL SHURESPRITZER

ALLE INNERHALB VON 3" ERLEIDEN 1 WUNDE

SPEZIAL RAMME
WENN ANGRIFF IN GERADER LINIE: TWG NK

(&) Magaholaio



BEWEGUNG 6"

LEBEN 2
NAHKAMPF aWG
SPEZIAL SHURESPRITZER

ALLE INNERHALB VON 3" ERLEIDEN 1 WUNDE

(@) Magabolato
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TARNUNG FUR CM ERST AB 5" SICHTBAR

(&) Magahotato

WARATINE AROUT TARLETOP
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TARNUNG, FUR CM ERST RB 5" SICHTBAR
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TWE

WG [-> 4+]
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SENTRY ACTION i

BEWEGUNG 2"

LEBEN 4
NAHKAMPF 4WE
FERNKAMPF aWE (> 4+]

gvtfx:ui:in"»: 1



SERGEANT i

BEWEGUNG 2"
LEBEN 4
NAHKAMPF aWG
FERNKAMPF JWE (> 4+]

gvtfx:ui:in"»: 1



SENTRY PARADE i

BEWEGUNG 2"

LEBEN 4
NAHKAMPF 4WE
FERNKAMPF aWE (> 4+]

gvx;x:ni:in"n 1



PFC PIRSCH i

BEWEGUNG 2"
LEBEN 4
NAHKAMPF aWG
FERNKAMPF JWE (> 4+]

gvtfx:ui:in"»: 1



PFC PARADE i

BEWEGUNG 2"
LEBEN 4
NAHKAMPF aWG
FERNKAMPF JWE (> 4+]

gvtfx:ui:in"»: 1



FLAMER i

BEWEGUNG 2"
LEBEN 4
NAHKAMPF aWG
FERNKAMPF oWE+1AUTO (> 4+)

gvtfx:ui:in"»: 1



